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Definisi: 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) 

PERMENDIKBUD No. 3 / 2020:

Pengabdian kepada Masyarakat adalah

kegiatan sivitas akademika yang 

memanfaatkan ilmu pengetahuan dan

teknologi untuk memajukan

kesejahteraan masyarakat dan

mencerdaskan kehidupan bangsa. 

Definisi: 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) 

PERMENDIKBUD No. 3 / 2020:

Pengabdian kepada Masyarakat adalah

kegiatan sivitas akademika yang 

memanfaatkan ilmu pengetahuan dan

teknologi untuk memajukan

kesejahteraan masyarakat dan

mencerdaskan kehidupan bangsa. 
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Tujuan PkM

Membekali guru-guru SMA 

• kemampuan problem-solving, 

baik strateginya maupun

basic toolset-nya.  

Guru mampu memberikan materi di 

sekolah dengan baik, menyiapkan

dan menyelesaikan soal-soal

bertipe HOTS.

Tujuan PkM

Membekali guru-guru SMA 

• kemampuan problem-solving, 

baik strateginya maupun

basic toolset-nya.  

Guru mampu memberikan materi di 

sekolah dengan baik, menyiapkan

dan menyelesaikan soal-soal

bertipe HOTS.
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BERITA KORAN TENTANG HOTS  BERITA KORAN TENTANG HOTS  
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BERITA HOTS DARI GURU BERITA HOTS DARI GURU 
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Apakah Revolusi Industri 4.0 Apakah Revolusi Industri 4.0 

Contoh Soal-Soal HOTS SMA/ SMK Contoh Soal-Soal HOTS SMA/ SMK 

LOTS  (Low Order Thinking Skills) LOTS  (Low Order Thinking Skills) 

DARI RENSTRA KEMDIKBUD 2020-2024

(Opsional) 

DARI RENSTRA KEMDIKBUD 2020-2024

(Opsional) 

HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
Dalam Pembelajaran Matematika

HOTS (Higher Order Thinking Skills) 
Dalam Pembelajaran Matematika

MANFAAT TIK (Teknologi Informasi dan

Komunikasi) dalam Proses Pembelajaran (Opsional) 

MANFAAT TIK (Teknologi Informasi dan

Komunikasi) dalam Proses Pembelajaran (Opsional) 

OUTLINE MATERI OUTLINE MATERI 
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Revolusi Industri Keempat adalah sebuah kondisi pada abad

ke-21 ketika terjadi perubahan besar-besaran di berbagai

bidang lewat perpaduan teknologi yang mengurangi sekat-

sekat antara dunia fisik, digital, dan biologi. Revolusi ini

ditandai dengan kemajuan teknologi dalam berbagai bidang,

khususnya kecerdasan buatan, robot, blockchain, teknologi

nano, komputer kuantum, bioteknologi, Internet of Things,

percetakan 3D, dan kendaraan tanpa awak.

Sebagaimana revolusi terdahulu, revolusi industri keempat

berpotensi meningkatkan kualitas hidup masyarakat di

seluruh dunia. Namun, kemajuan di bidang otomatisasi dan

kecerdasan buatan telah menimbulkan kekhawatiran bahwa

mesin-mesin suatu hari akan mengambil alih pekerjaan

manusia. Selain itu, revolusi-revolusi sebelumnya masih dapat

menghasilkan lapangan kerja baru untuk menggantikan

pekerjaan yang diambilalih oleh mesin, sementara kali ini

kemajuan kecerdasan buatan dan otomatisasi dapat

menggantikan tenaga kerja manusia secara keseluruhan.

Revolusi Industri 4.0Revolusi Industri 4.0

https://id.wikipedia.org/wiki/Kecerdasan_buatan
https://id.wikipedia.org/wiki/Robot
https://id.wikipedia.org/wiki/Blockchain
https://id.wikipedia.org/wiki/Teknologi_nano
https://id.wikipedia.org/wiki/Komputer_kuantum
https://id.wikipedia.org/wiki/Bioteknologi
https://id.wikipedia.org/wiki/Internet_of_Things
https://id.wikipedia.org/wiki/Percetakan_3D
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Kendaraan_tanpa_awak&action=edit&redlink=1
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Revolusi Industri 4.0: 

Revolusi industri 1 

(Akhir abad ke-18)
Ditandai dengan

ditemukannya alat

tenun mekanis pertama

pada 1784. Kala itu, 

industri diperkenalkan

dengan fasilitas

produksi mekanis

menggunakan tenaga

air dan uap. Peralatan

kerja yang awalnya

bergantung pada tenaga

manusia dan hewan

akhirnya digantikan

dengan mesin tersebut. 

Banyak orang 

menganggur tapi

produksi diyakini

berlipat ganda.

Revolusi industri 3 (Awal

1970). 
Pd awal 1970 ditengarai sebagai

perdana kemunculan revolusi industri

3.0. Dimulai dg penggunaan elektronik

dan teknologi informasi guna

otomatisasi produksi. Kemudian

ditandai dengan

kemunculan pengontrol logika

terprogram pertama (PLC), yakni

modem 084-969. Sistem otomatisasi

berbasis komputer ini membuat mesin

industri tidak lagi dikendalikan

manusia. Dampaknya memang biaya

produksi menjadi lebih murah. Selain

itu ditandai dengan revolusi digital 

atau computer, perubahan dari analog 

ke digital teknologi, semi-conductor, 

main frame, PC, internet, otomasi, TIK 

meskipun saat ini masih sekitar 50% 

dunia kekurangan akses internet. 

Revolusi industri 2  

(Awal abad ke-20)
Revolusi industri 2.0 

terjadi di awal abad ke-

20. Kala itu ada

pengenalan produksi

massal berdasarkan

pembagian kerja. Lini

produksi pertama

melibatkan rumah

potong hewan di 

Cincinati pada 1870. Th

1870-1914, 

berkembangnya tenaga

mekanik, baja, minyak, 

tenaga listrik, produksi

masal, telepon, lampu

pijar, telegram, mesin

mobil, ketenagkerjaan. 

Revolusi industri 4 (abad

ke-21)
Zaman revolusi industri 4.0 yang 

ditandai dengan sistem cyber-

physical. Saat ini industri mulai

menyentuh dunia virtual, 

berbentuk konektivitas manusia, 

mesin dan data, semua sudah ada

di mana-mana. Istilah ini dikenal

dengan internet of things (IoT). 

Beberapa contoh yang bercirikan

i4.0 adalah perusahaan Uber, 

Grab, Gojek, Gofood, Traveloka, 

Alibaba, Facebook, online shop, 

serta berbagai industri dan

otomasi yang memanfaatkan

digitalisasi dalam aktifitas

kerjanya. Bgm kebijakan di 

Indonesia? Sudah dibentuk

roadmap dengan nama Making 

Indonesia 4.0
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…… dan seterusnya
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STEM

dan Pembelajarannya

STEM

dan Pembelajarannya
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Visi Kemdikbud: Pembelajar PancasilaVisi Kemdikbud: Pembelajar Pancasila

DARI RENSTRA KEMDIKBUD 2020-2024 (Opsional) DARI RENSTRA KEMDIKBUD 2020-2024 (Opsional) 
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Misi KemdikbudMisi Kemdikbud

Mewujudkan pendidikan yang revevan dan berkualitas tinggi, 

merata dan berkelanjutan, didukung infrastruktur dan teknologi
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Tujuan KemdikbudTujuan Kemdikbud
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Peningkatan

kualitas

pengajaran dan

pembelajaran

melalui merdeka

belajar
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Merdeka BelajarMerdeka Belajar
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Guru sebagai penyemangat: 

a. Mempunyai kompetensi (pedagogik, profesional, sosial

dan berkepribadian) 

b. Mampu memberikan semangat kepada siswa untuk

aktif, kreatif, inovatif, dan sportif

Misi: - Mewujudkan pembelajaran yang bermutu, yaitu

meningkatkan mutu pendidikan sesuai lingkup standar

nasional pendidikan; serta memfokuskan kebijakan

berdasarkan percepatan peningkatan mutu untuk

menghadapi persaingan global dengan pemahaman akan

keberagaman, dan penguatan praktik baik dan inovasi.

- Menciptakan proses belajar yang nyaman dan

menyenangkan untuk menumbuhkan kemauan belajar dari

dalam diri anak

Peran GuruPeran Guru

HOTS Dalam Pembelajaran MatematikaHOTS Dalam Pembelajaran Matematika
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Sumber: Kemdikbud 2013

MENGAPA SISWA PERLU BERPIKIR ORDER TINGGGI MENGAPA SISWA PERLU BERPIKIR ORDER TINGGGI 
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Sumber: Kemdikbud 2013

PROSES PEMBELAJARAN MENDUKUNG KREATITIFAS PROSES PEMBELAJARAN MENDUKUNG KREATITIFAS 



SikapSikap

Pengetahuan

(Tahu apa) 

Pengetahuan

(Tahu apa) 

Ketrampilan

(Tahu

bagaimana)

Produktif, 

kreatif, 

innovatif, 

afektif, 

unggul

PROSES 

PEMBELAJARAN  

Intinya: Tujuan pendidikan

ada 3 domain peserta didik

yang harus dikembangkan

potensinya, yaitu: 
(1). Sikap (perilaku, karakter) 

terdiri dr:   

a.Sikap spiritual: beriman dan

bertakwa kepada Tuhan YME

b.Sikap sosial:berakhlak

mulia, sehat, mandiri, dan

menjadi warga negara

yang demokratis serta

bertanggung jawab, dll

(2). Pengetahuan: berilmu

(3). Ketrampilan: cakap, kreatif, 

dll (Ketrampilan umum dan

khusus) 
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Guru mencoba metode/ innovasi

pembelajaran yang bervariasi sesuai

dengan karakteristik materi ajar, 

misalnya:  

Diupayakan memanfaatkan ICT.  

Diupayakan semaksimal mungkin

pembelajaran SCL. 

Problem 

solving

Problem 

solving

Collaborative 
Learning

Collaborative 
Learning

Research Based 
Learning

Research Based 
Learning

Research Based 
Learning

Research Based 
Learning

Problem Based 
Learning

Problem Based 
Learning

Contextual 
Learning

Contextual 
Learning

Lesson StudyLesson Study Joyfull LearningJoyfull Learning

Dalam proses 

pembelajaran, guru 

memberikan kaitannya dg 

mapel lain, konteks

nyata, konteks dg 

fenomenna tertentu dll

(jika ada)

Dalam proses 

pembelajaran, guru 

memberikan kaitannya dg 

mapel lain, konteks

nyata, konteks dg 

fenomenna tertentu dll

(jika ada)

Guru menciptakan

suasana kelas agar siswa

betah, senang, dan

mampu mengembangkan

potensinya semaksimal

mungkin

Guru menciptakan

suasana kelas agar siswa

betah, senang, dan

mampu mengembangkan

potensinya semaksimal

mungkin

PROSES 

PEMBELAJARAN 
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Sumber: Kemdikbud 2013

SALAH SATU SARAN PRAKTIS PROSES PEMBELAJARANSALAH SATU SARAN PRAKTIS PROSES PEMBELAJARAN
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SIKAP, PENGETAHUAN DAN KETRAMPILANSIKAP, PENGETAHUAN DAN KETRAMPILAN
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Higher Order Thinking Skills (HOTS) atau keterampilan

berpikir tingkat tinggi adalah konsep reformasi

pendidikan berdasarkan taksonomi pembelajaran,

seperti taksonomi Bloom. Dalam taksonomi Bloom,

misalnya, keterampilan yang melibatkan analisis,

evaluasi, dan sintesis (penciptaan pengetahuan baru)

termasuk HOTS, membutuhkan metode pembelajaran

yang berbeda daripada pembelajaran yang melibatkan

kemampuan mengingat (remember), mengerti

(understanding) dan memakai (apply).

Sedangkan Low Order Thinking Skills (LOTS) atau

keterampilan berpikir tingkat rendah adalah

keterampilan berpikir yang hanya melibatkan

kemampuan mengingat, mengerti, dan memakai.

Pengertian HOTS dan LOTSPengertian HOTS dan LOTS
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Ruang Lingkup SKL

Applying

Understanding

Knowing

Analyzing

Evaluating

Valuing

Responding

Accepting

Organizing/
Internalizing

Characterizing/
Actualizing

Experi-
menting

Questioning

Observing

Associating

Communicating

Knowledge

(Bloom)

Skill

(Dyers)

Attitude

(Krathwohl)

Creating

Sumber: Kemdikbud 2015
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Berpikir tingkat tinggi melibatkan pembelajaran

keterampilan justifikasi yang kompleks seperti: 

1. Berpikir kritis, 

2. Analitis dan

3. Pemecahan masalah. 

HOTS lebih sulit dipelajari atau diajarkan

daripada LOTS, namun lebih berharga, karena

HOTS memungkinkan untuk digunakan oleh

peserta didik dalam:  

1.Menyelesaikan masalah baru (bukan rutin), 

2.Berkreasi dan

3.Berinovasi. 

BERPIKIR TINGKAT TINGGI BERPIKIR TINGKAT TINGGI 
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Keterampilan berpikir tingkat tinggi

mencakup:

• pemikiran kritis,

• logis,

• reflektif, dan

• kreatif.

HOTS diperlukan ketika peserta didik

menghadapi masalah (soal) yang tipenya

belum dikenal sebelumnya, terkadang ada

ketidakpastian dan harus mensintesakan

beberapa pengetahuan sebelumnya.

KETERAMPILAN BERPIKIR TINGKAT TINGGI KETERAMPILAN BERPIKIR TINGKAT TINGGI 
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Sumber: Kemdikbud 2018
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MANFAAT TIK (Teknologi Informasi dan

Komunikasi) dalam Proses Pembelajaran

MANFAAT TIK (Teknologi Informasi dan

Komunikasi) dalam Proses Pembelajaran



Contoh

Soal-Soal HOTS SMA/ SMK 

Contoh

Soal-Soal HOTS SMA/ SMK 

Bagian 1: 

Soal HOTS dari Dari PISA 

Bagian 1: 

Soal HOTS dari Dari PISA 



SOAL PENEMUAN POLA







Estimasi dari Konteks Luas 



Jawaban Diperoleh Dari Konteks Grafik









Bagian 2: Soal HOTS dari Dari Kontes Literasi MatematikaBagian 2: Soal HOTS dari Dari Kontes Literasi Matematika





Bagian 3: Soal HOTS dari Dari Internet Bagian 3: Soal HOTS dari Dari Internet 
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Sumber: Kemdikbud 2016

Bagian 4: Soal HOTS dari KEMDIKBUD 2018  Bagian 4: Soal HOTS dari KEMDIKBUD 2018  
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Sumber: Kemdikbud 2016
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Terima Kasih

Mohon Maaf atas Segala Khilaf, Salah dan

Kekurangan

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

WIDODO  

Terima Kasih

Mohon Maaf atas Segala Khilaf, Salah dan

Kekurangan

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

WIDODO  


